UNIVERSITAS BRAWIJAYA

FAKULTAS ILMU BUDAYA
DEPARTEMEN BAHASA DAN SASTRA / PROGRAM STUDI S-1 SASTRA CINA

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

MATA KULIAH KODE RUMPUN MATA KULIAH BOBOT (sks) SEMESTER Tgl. Penyusunan
Berbicara Dasar | SBC61105 Keterampilan Berbahasa Mandarin 3+1 I Juli 2023
OTORISASI Dosen Pengembang RPS Koordinator RMK Ka Prodi
Lailal Muna Firdaus, MTCSOL Lailal Muna Firdaus, MTCSOL Galih Edy Nur Widyaningsih, MTCSOL
Capaian CPL PRODI

Pembelajaran

CPL1 Mampu mengidentifikasi dan mengaplikasikan teknik berkomunikasi lisan dan tulisan (bahasa Mandarin) setara tingkat menengah
(HSK 4 dan HSKK);

CPL2 Mampu menerapkan konsep dan teori kebahasaan (linguistik terapan), kesusastraan, budaya (sejarah) Cina sesuai perkembangan
mutakhir ilmu dan teknologi;

CPL3 Mampu menganalisis dan mendemonstrasikan aspek-aspek kebahasaan (linguistik terapan), kesusastraan, dan budaya (sejarah) Cina
untuk memecahkan masalah di masyarakat;

CPL7 Mampu mengenali tanggung jawab etis dan profesional dalam penerapan ilmu pengetahuan iptek serta dampaknya terhadap alam
dan lingkungan sosial;

CPL8 Mampu menunjukkan, memelihara dan mengembangkan kinerja yang bermutu secara mandiri maupun berkelompok
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CPL10 Mampu bertanggung jawab atas pencapaian hasil kerja serta melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada di
bawah tanggung jawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran yang berkesinambungan secara mandiri.
CPMK
CPMK1 Mahasiswa mampu mendemonstrasikan percakapan Bahasa Mandarin dasar
CPMK2 Mahasiswa mampu mengaplikasikan teknik berkomunikasi lisan (Bahasa Mandarin) tingkat dasar
Matrik CPMK Terhadap CPL
CPL1 CPL2 CPL3 CPL7 CPL8 CPL10
CPMK1 0.2 0.2 0.2 0.1 0.2 0.1
CPMK2 0.2 0.2 0.2 0.1 0.2 0.1

Deskripsi Singkat Mata kuliah ini merupakan mata kuliah yang memberikan pengetahuan, pemahaman, dan penguasaan dalam bidang keterampilan berbicara.
MK Materi yang diberikan berupa percakapan sederhana dalam kehidupan sehari-hari yang mencakup beberapa tema, seperti Hanyu Pinyin dan
Kalimat Sapaan, Perkenalan Diri, Waktu dan Keseharian, Belanja, Hobi serta Arah. Bentuk pengajaran yang digunakan dalam mata kuliah ini adalah
perkuliahan tatap muka dan praktikum yang berupa kelas tutorial. Hasil yang diharapkan setelah mahasiswa mengikuti perkuliahan ini adalah
mahasiswa mampu mengetahui, memahami, menguasai serta mampu mempraktikkan segala bentuk pola percakapan sederhana yang sesuai
materi di atas untuk dapat diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari. Mata Kuliah ini menerapkan pembelajaran berbasis Team-Based
Project dengan bobot penilaian Hasil Proyek sebesar 50 %, Tugas 10%, Kuis 10%, UTS 15%, dan UAS 15%.

Materi

] 1. Hanyu Pinyin dan Kalimat Sapaan
Pembelajaran / 2. Hanyu Pinyin dan Perkenalan Diri
Pokok Bahasan .

3. Waktu dan Keseharian
4. Belanja
5. Hobi
6. Arah
Pustaka Utama
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Media
Pembelajaran

Perangkat Lunak :

Perangkat Keras :

PPT

LCD dan Proyektor

Team Teaching

(1) Lailal Muna Firdaus, MTCSOL
(2) Dhevy Olivia Firdaus, MTCSOL
(3) Lai Yifang

(4) Luo Yuhang

Mata Kuliah -
Syarat
Bentuk /
. Sub-CPMK o Metode/Pen.gaIaman Materi Bobot
Minggu (sebagai . Kriteria & Bentuk Pembelajaran Waktu . g
. Indikator . R R Pembelajaran | Penilaian
ke- kemampuan akhir Penilaian (Kuliah / Tugas / (Durasi) / [Pustaka] (%)
yang diharapkan) bentuk pembelajaran ?
lain)
1 Sub CPMK 1 e Ketepatan dalam memahamidan | Kriteria : Bentuk : [3x50”] | Kontrak 2
Mahasiswa mampu melaksanakan ketentuan- o Ketepatan Kuliah perkuliahan
melafalkan Hanyu o Kesesuaian Metode : POEPEE

Pinyin serta mampu
memahami dan

ketentuan yang terdapat dalam
kontrak perkuliahan

e Penguasaan

e Presentasi Dosen
e Demonstrasi
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mempraktekkan Ketepatan dalam memahami dan | Non tes: Media : Kalimat Sapaan
percakapan sederhana melafalkan konsonan, vokal dan e Tanya jawab PPT “PRATs IRET
tentang kalimat sapaan nada e Melakukan ne»
Ketepatan dalam memahami dan percakapan
sederhana
mempraktekkan percakapan .
. tentang kalimat
tentang kalimat sapaan
sapaan
2 Sub CPMK 2 Ketepatan dalam memahami dan | Kriteria : Bentuk : [3x50"] | WiBHEE
Mahasiswa mampu melafalkan konsonan, vokal dan o Ketepatan Kuliah Perkenalan Diri
melafalkan Hanyu nada e Kesesuaian Metode : “BAEFE N
Pinyin serta mampu P tasi D S N AE
Y . P Ketepatan dalam memahami dan * Penguasaan * resentasl .osen e oI DA
memahami dan ik ) e Demonstrasi PR 2 /b
mempraktekkan mempraktikan percakapan Non tes : e  Project Based N
percakapan sederhana tentang Perkenalan Diri “F¢29 | e Tanya jawab Learning
tentang perkenalan diri Media :
A e Percakapan
PPT
3 Sub CPMK 3 Ketepatan dalam melafalkan Kriteria : Bentuk : [3x50"] | PLUEPFE
Mahasiswa mampu Pinyin dari kosakata maupun teks | ® Ketepatan Kuliah Perkenalan Diri
melafalkan Hanyu percakapan e Kesesuaian Metode : “Te T E N
Pinyin serta mampu i i S W AE
‘ . P Ketepatan dalam memahami dan | ® Penguasaan *  Discovery learning, HF: 2 Dk
memahami dan e Role-Play & PRANEEA 2 /0
mempraktekkan menggunakan kosakata maupun Non tes : Simulation N”
percakapan sederhana teks percakapan tentang e Tanya jawab e  Project Based
tentang perkenalan diri Perkenalan Diri T S3XE e Game Learning
e Percakapan
Media :
PPT
4 Sub CPMK 4 Ketepatan pelafalan dan nada Kriteria : Bentuk : [3x50"] | PUEPFE
Mahasiswa mampu dalam mengucapkan kosakata, o Ketepatan Kuliah Perkenalan Diri
melafalkan Hanyu frasa, kalimat sederhana, dan o Kesesuaian Metode : ‘PR E A
Pinyin serta mampu e Penguasaan e Discovery learning, B S PE,

memahami dan

juga dialog yang ada.
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mempraktekkan e Ketepatan dalam menggunakan | Nontes: e Role-Play & PRAIEG £/
percakapan sederhana dan menguasai pola kalimat e Tanya jawab Simulation N7
tentang perkenalan diri sederhana dalam konteks e Percakapan e Project Based
. Learning
Perkenalan Diri “{R{JHIE %>
Tugas 1
A Media :
PPT
Sub CPMK 5 Ketepatan pelafalan dan nada Kriteria : Bentuk : [3x50”] | Waktu dan
Mahasiswa mampu dalam mengucapkan kosakata, o Ketepatan Kuliah Keseharian
Lnembaca, mer’lr:ahami frasa, kalimat sederhana, dan o Kesesuaian Meto_de: - ;?\%EE/E\:H—‘;
an menggunakan juga dialog yang ada. e Penguasaan e Discovery learning, SRIJLAJL
kosakata-kosakata e Role-Play & 2. REFR/\
maupun pola teks Ketepatan dala.m menggunakan Non tes : Simulation R
percakapan sederhana dan menguasai pola kalimat e Tanya jawab e Project Based
tentang Waktu dan sederhana dalam konteks Waktu o Percakapan Learning
Keseharian dan Keseharian& X E2H—
Media :
PPT
Sub CPMK 6 Ketepatan pelafalan dan nada Kriteria : Bentuk : [3x50”] | Waktu dan
Mahasiswa mampu dalam mengucapkan kosakata, o Ketepatan Kuliah Keseharian
(rjnembaca, menlzahami frasa, kalimat sederhana, dan e Kesesuaian Metos:le: ) ?%E’ﬁ‘ﬂﬁ‘
an menggunakan juga dialog yang ada. e Penguasaan e Discovery learning, SKIJLAJL
kosakata-kosakata e Role-Play & =2 RERIN
maupun pola teks Ketepatan dala.m menggunakan Non tes : Simulation R
percakapan sederhana dan menguasai pola kalimat e Tanya jawab e Project Based
tentang Waktu dan sederhana dalam konteks waktu Learning
Keseharian dan keseharian S XJLBJ1S
Media :
PPT
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7 Sub CPMK 7 Ketepatan pelafalan dan nada Kriteria : Bentuk : [3x50”] | Waktudan 3
Mahasiswa mampu dalam mengucapkan kosakata, o Ketepatan Kuliah Keseharian
membaca, memahami frasa, kalimat sederhana, dan * Kesesuaian Metode : O REW
dan menggunakan juga dialog yang ada. e Penguasaan e Discovery learning, A FRILA L
kosakata-kosakata e Role-Play & Z RERIN
maupun pola teks Ketepatan dalam menggunakan Non tes : Simulation o F R
percakapan sederhana dan menguasai pola kalimat e Tanya jawab e Project Based
tentang Waktu dan sederhana dalam konteks waktu e Percakapan Learning
Keseharian dan keseharian #{18X/\m Lt
Media :
R PPT
8 Ujian Tengah Semester 15
9 Sub CPMK 8 Ketepatan pelafalan dan nada Kriteria : Bentuk : [3x50”] | Belanja 4
Mahasiswa mampu dalam mengucapkan kosakata, o Ketepatan Kuliah i
membaca, memahami frasa, kalimat sederhana, dan o Kesesuaian Metode :
dan menggunakan juga dialog yang ada. e Penguasaan e Discovery learning,
kosakata-kosakata e Role-Play &
maupun pola teks Ketepatan dalam menggunakan Non tes : Simulation
percakapan sederhana dan menguasai pola kalimat e Tanya jawab e Project Based
tentang Belanja sederhana dalam konteks belanja | Percakapan Learning
—HzZ 0
Media :
PPT
10 Sub CPMK 9 Ketepatan pelafalan dan nada Kriteria : Bentuk : [3x50”] | Belanja 4
Mahasiswa mampu dalam mengucapkan kosakata, e Ketepatan Kuliah AR
membaca, memahami frasa, kalimat sederhana, dan ® Kesesuaian MetOf:le : )
sgzar:aefcg%f::aakgg juga dialog yang ada. e Penguasaan : E;:_);g;/:ammgl
maupun pola teks Ketepatan dalam menggunakan Non tes : Simulation
percakapan sgderhana dan menguasai pola kalimat o Tanya jawab e Project Based
tentang Belanja Learning

e Percakapan

P2RP — LPP UB




sederhana dalam konteks belanja Media :
—HE % PR
11 Sub CPMK 10 Ketepatan pelafalan dan nada Kriteria : Bentuk : [3x50”] | Hobi 4
Mahasiswa mampu dalam mengucapkan kosakata, e Ketepatan Kuliah “FRAEIL T ES]
membaca, memahami frasa, kalimat sederhana, dan e Kesesuaian Metode : Dtk ARER
dan menggunakan juga dialog yang ada. e Penguasaan e Discovery learning, R R T
kosakata-kosakata e Role-Play & e
maupun pola teks Ketepatan dalam menggunakan Non tes : Simulation
percakapan sederhana dan menguasai pola kalimat e Tanya jawab e Project Based
tentang Hobi sederhana dalam konteks hobi e game Learning
HKEIRFEINE e Percakapan
Media :
PPT
12 Sub CPMK 11 Ketepatan pelafalan dan nada Kriteria : Bentuk : [3x50”] | Hobi 14
Mahasiswa mampu dalam mengucapkan kosakata, o Ketepatan Kuliah AR
membaca, memahami frasa, kalimat sederhana, dan o Kesesuaian Metode : Dits IREIR
dan menggunakan juga dialog yang ada. e Penguasaan . Con.textual Learning F 2
kosakata-kosakata e Project Based B
maupun pola teks Ketepatan dalam menggunakan Non tes : Learning
percakapan sederhana pola kalimat sederhana dalam e Tanya jawab
tentang Hobi konteks hobi {REWRHEFEFG e Percakapan Media :
PPT
= Kuis
13 Sub CPMK 12 Ketepatan pelafalan dan nada Kriteria : Bentuk : [3x50”] | Arah 5
Mahasiswa mampu dalam mengucapkan kosakata, * Ketepatan Kuliah ‘W, HATIE
membaca, memahami frasa, kalimat sederhana, dan * Kesesuaian Metode : Il BAEAE
dan menggunakan juga dialog yang ada. e Penguasaan . Collat?orative oAy raR
kosakata-kosakata Learning BT
maupun pola teks Ketepatan dalam menggunakan Non tes : e  Contextual Learning,
percakapan sederhana dan menguasai pola kalimat ° Tanyajavyab e Role-Play &
tentang Arah sederhana dalam konteks e Prakek dialog Simulation

tiap kelompok
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Arah“i5[a), $RATIEMRIL; FefE

e Project Based

e . Learning
SRS BT
Media :
PPT

14 Sub CPMK 13 Ketepatan pelafalan dan nada Kriteria : Bentuk : [3x50"] | Arah 10
Mahasiswa mampu . dalam mengucapkan kosakata, * Ketepatan Kuliah “iHin), HRATAE
membaca, memahami frasa, kalimat sederhana, dan * Kesesuaian Metode : W )L; FAEAE
dan menggunakan uga dialog vang ada e Penguasaan e Contextual Learning el YAy e
kosakata-kosakata lug g yang aca. e Project Based BIx T
maupun pola teks Ketepatan dalam menggunakan Non tes : _ Learning
percakapan sederhana dan menguasai pola kalimat e Tanya jawab
tentang Arah sederhana dalam konteks e Percakapan Media :

Arah‘18), SRATEEBDIL; BE | 1ugas2 PPT
EBFERES, RiRRT”

15 Sub CPMK 14 Ketepatan pelafalan dan nada Kriteria : Bentuk : [3x50”] | Arah 4
Mahasiswa mampu dalam mengucapkan kosakata, * Ketepatan Kuliah “WE, RATIE
membaca, memahami frasa, kalimat sederhana, dan ® Kesesualan Metode : WIL; FAEAE
dan menggunakan ‘uea dialog vane ada e Penguasaan e Collaborative BH e g
kosakata-kosakata 1ug g yang aca. Learning RWET”
maupun pola teks Ketepatan dala.m menggunakan Non tes : . e Contextual Learning
percakapan sederhana dan menguasai pola kalimat e Tanya jawab e Role-Play &
tentang Arah sederhana dalam konteks e Percakapan Simulation

Arah“iBlE], SRATIEMRIL; BT »  Project Based
o Learning
HEBEFEES, HiRxT”
Media :
PPT
16 Ujian Akhir Semester 15
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CPL Sastra Cina:

No.CPL | CPLPS Sastra Cina

CPL Mampu mengidentifikasi dan mengaplikasikan teknik berkomunikasi lisan dan tulisan (bahasa Mandarin) setara tingkat menengah (HSK 4 dan
HSKK);

- Mampu menerapkan konsep dan teori kebahasaan (linguistik terapan), kesusastraan, budaya (sejarah) Cina sesuai perkembangan mutakhir ilmu
dan teknologi;

CPL3 Mampu menganalisis dan mendemonstrasikan aspek-aspek kebahasaan (linguistik terapan), kesusastraan, dan budaya (sejarah) Cina untuk
memecahkan masalah di masyarakat;

CPL4 Mampu mengaplikasikan gagasan dalam kegiatan berwirausaha maupun non-wirausaha di bidang bahasa, pariwisata, serta bisnis dan
perkantoran;

CPL-5 Mampu bersikap dan berkomunikasi secara baik dan berkontribusi dalam kerja sama lintas budaya dan internasional;

cPL6 Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan
teknologi;

CPL7 Mampu mengenali tanggung jawab etis dan profesional dalam penerapan ilmu pengetahuan iptek serta dampaknya terhadap alam dan
lingkungan sosial;

CPL-8 Mampu menunjukan, memelihara dan mengembangkan kinerja yang bermutu secara mandiri maupun berkelompok

CPLS Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan
data;

CPL10 Mampu bertanggung jawab atas pencapaian hasil kerja serta melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah

tanggung jawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran yang berkesinambungan secara mandiri.
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RANCANGAN PENILAIAN

Jenis Penilaian Bobot (%)
Proyek 50%
Tugas 1 5%
Tugas 2 5%
Kuis 10%
uTsS 15%
UAS 15%

MATRIK PENILAIAN TERHADAP CPMK

Assessment CPMK 1 CPMK 2
Proyek 0.3 0.7
Tugas 1 0.5 0.5
Tugas 2 0.5 0.5

Kuis 0.5 0.5
uTsS 0 1
UAS 0 1
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PENENTUAN NILAI AKHIR

Kisaran Nilai Akhir (NA) | Huruf Mutu | Angka Mutu

>80 A 4

75<NA <80 B+ 3.5

69 <NA <75 B 3

60 <NA <69 C+ 2.5

55 <NA < 60 C 2

50<NA <55 D+ 1.5

44 <NA <50 D 1

0<NA<44 E 0

Rumus Penilaian:
NA= (PRJ1*0.5)+(QUIZ1*0.1)+(TUGAS1*0.05)+(TUGAS2*0.05)+(UTS1*0.15)+(UAS1*0.15)

PRJ1 = Hasil Project

QuiIzi = Nilai Kuis 1

TUGAS1 = Nilai Tugas 1

TUGAS2 = Nilai Tugas 2

UTS1 = Nilai Ujian Tengah Semester
UAS1 = Nilai Ujian Akhir Semester
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