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Capaian Pembelajaran | CPL PRODI
Mampu mengidentifikasi dan mengaplikasikan teknik berkomunikasi lisan dan tulisan (bahasa Mandarin) setara tingkat menengah
CPLL  HSK 4 dan HSKK)
Mampu menerapkan konsep dan teori kebahasaan (linguistik terapan), kesusastraan, budaya (sejarah) Cina sesuai perkembangan
CpL2 mutakhir ilmu dan teknologi
Mampu menganalisis dan mendemonstrasikan aspek-aspek kebahasaan (linguistik terapan), kesusastraan, dan budaya (sejarah) Cina
CPL3 untuk memecahkan masalah di masyarakat
Mampu mengenali tanggung jawab etis dan profesional dalam penerapan ilmu pengetahuan iptek serta dampaknya terhadap alam
CPL7 dan lingkungan sosial
CPLS Mampu menunjukkan, memelihara dan mengembangkan kinerja yang bermutu secara mandiri maupun berkelompok
Mampu bertanggung jawab atas pencapaian hasil kerja serta melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada di
CPLIO  |hawah tanggung jawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran yang berkesinambungan secara mandiri.
CPMK
CPMK 1 Mahasiswa mampu mendemonstrasikan percakapan/cerita pendek Bahasa Mandarin tingkat lanjutan |
CPMK 2 Mahasiswa mampu mengaplikasikan teknik berkomunikasi lisan (Bahasa Mandarin) tingkat lanjutan |




Matrik CPMK Terhadap CPL

CPL1 CPL2 CPL3 CPL7 CPL8 CPL10
CPMK1 0.3 0.2 0.2 0.1 0.1 0.1
CPMK2 0.3 0.2 0.2 0.1 0.1 0.1

Deskripsi
Singkat MK

Mata kuliah ini merupakan kelanjutan dari mata kuliah Berbicara Menengah I, yang memberikan pengetahuan, pemahaman, dan penguasaan
dalam bidang keterampilan berbicara. Materi yang diberikan berupa percakapan sederhana dalam kehidupan sehari-hari yang mencakup
beberapa tema, seperti ik 17 AR, 1 & i ¢, 56 3z, HARRENY, W& ZI7, PERE, HER A, FiEI10, BHIE, FEKE, KOs
dan R %153/ 4 ¥f.Bentuk pengajaran yang digunakan dalam mata kuliah ini adalah perkuliahan tatap muka dan praktikum yang berupa kelas
tutorial.Hasil yang diharapkan setelah mahasiswa mengikuti perkuliahan ini adalah mahasiswa mampu mengetahui, memahami, menguasai serta
mampu mempraktikkan segala bentuk pola percakapan sederhana yang sesuai materi di atas untuk dapat diimplementasikan dalam kehidupan
sehari-hari. Mata Kuliah ini menerapkan pembelajaran berbasis Team-Based Project dengan bobot penilaian Hasil Proyek sebesar 50 %, Tugas
10%, Kuis 10%, UTS 15%, dan UAS 15%.

Materi Pembelajaran
/ Pokok Bahasan

BRITYISE 1lxing guildi
{AB{EER tiyu jiankang
EBEFIZE gé ydu sud ai
IEAEAYERA Iixiang de zhiye
AVREYF yeyu aihao
HFA[ESZEE zhonggud jiating
EBEJRA kanwang bingrén
H4ESIHE shenghud xiguan
9. FLLZE kan bisai

10. EERKZ chin xia giddong
1. RIFAI(F yduhdo jiaowang
12. {[RE1EEAEE ni kdo dé zénme yang
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Media

Pembelajaran

Perangkat Lunak :

Perangkat Keras :

PPT

LCD, laptop

Team Teaching

Nurila Shanti Octavia, MTCSOL

Mata Kuliah Syarat

Berbicara Menengah Il

Bentuk / Materi
MinEet .Sub-CPMK - . Kriteria & Bentuk Metode/.PengaIam.an Waktu Pembelaj Bo.b(?t
ke. (sebagai kemampuan akhir Indikator Penilaian Pembelajaran (Kuliah (Durasi) aran Penilaian
yang diharapkan) / Tugas / bentuk / (%)
pembelajaran lain) [Pustaka]
1 Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan dan | Kriteria: Bentuk : TM [3 x 50”] FRITIAskE 5
membaca, memahami kebenaran dalam: membaca, | e Pemahaman dan Kuliah
dan menggunakan memahami dan menggunakan ketepatan kosakata
kosakata-kosakata kosakata-kosakata maupun HR4TFI3sE Metode :
maupun pola teks pola teks percakapan tentang e Keaktifan di kelas Rf)le Pla_y and
percakapan tentang BE/FIA JR{TIAK Simulation, Team
Based Project
;E
Media:
PPT
2 Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan Kriteria: Bentuk : TM [3 x 50”] NEhEE 5
membaca, memahami dan dan kebenaran dalam: e Pemahaman dan Kuliah
menggunakan kosakata- mampu membaca, ketepatan tentang
kosakata maupun pola teks | memahami dan kosakata (A ES 2 ES Metode :
percakapan tentang /K& menggunakan kosakata- e Keaktifan di kelas Role Play and
kosakata maupun pola Simulation, Team
fERR teks percakapan tentang Based Project



https://www.qiandaoribao.com/

NShEE Media:
PPT
Mampu mampu membaca, | Ketepatan, Kelengkapan Kriteria: Bentuk : TM [3 x 50”] NEhEE
memahami dan dan kebenaran dalam: e Pemahamandan |Kuliah
menggunakan kosakata- membaca, memahami dan ketepatan tentang
kosakata maupun pola teks | menggunakan kosakata- kosakata (RS fig Metode :
percakapan tentang =5 kosakata maupun pola teks = Role Play and
A& percakapan tentang &5 e Keaktifan di kelas SfmU/GinI‘f, reer
= Based Project
=3
Media:
PPT
Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan Kriteria: Bentuk : TM [3 x 50”] BRERE
membaca, memahami dan dan kebenaran dalam: e Pemahaman dan Kuliah
menggunakan kosakata- membaca, memahami dan ketepatan tentang
kosakata maupun pola teks | menggunakan kosakata- kosakata &5 Metode :
percakapan tentang =5 kosakata maupun pola Role Play and
e teks percakapan tentang Simulation, Team
= BREMRE Based Project
Media :
PPT
Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan dan |Kriteria: pemahaman Bentuk : TM [3 x 50”] IEAERYER
membaca, memahami dan |kebenaran dalam: membaca, |dan ketepatan tentang |Kuliah
menggunakan kosakata- memahami dan kosakata TEABHYERL Ak
kosakata maupun pola teks |menggunakan kosakata- Metode :
percakapan tentang B8 kosakata maupun pola teks Tugas 1 Role Play and
EgERAL percakapan tentang IEAEHY .;imuélagon‘, Tfam
B ased Projec
Media :
PPT
Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan dan | Kriteria: Bentuk : TM [3 x 50”] eSSy
membaca, memahami dan kebenaran dalam: membaca, | ¢ Pemahaman dan Kuliah
menggunakan kosakata- memahami dan ketepatan tentang
kosakata maupun pola teks | menggunakan kosakata- Metode :

percakapan tentang M/&R

kosakata maupun pola teks

kosakata \/ RZE4F

e Keaktifan di kelas




percakapan tentang W/ RE
&

Role Play and
Simulation, Team
Based Project

Media:
PPT
7 Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan dan [Kriteria: Bentuk : TM [3 x 50”] hEZREE 5
membaca, memahami dan |kebenaran dalam: membaca, | e Pemahaman dan Kuliah
menggunakan kosakata- memahami dan ketepatan tentang
kosakata maupun pola teks |menggunakan kosakata- kosakata FREIZREE Metode :
percakapan tentang F[E kosakata maupun pola teks o Kuis Role Play and
EE percakapan tentang FHEIZ e Keaktifan di kelas ';Zzg;agr?;::am
B Jj
Media:
PPT
8 UTS 15
9 Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan Kriteria: Bentuk : TM [3 x 50”] EEFA 5
membaca, memahami dan dan kebenaran dalam: e Pemahaman dan Kuliah
menggunakan kosakata- membaca, memahami dan ketepatan tentang
kosakata maupun pola teks | menggunakan kosakata- kosakata BEEFEA Metode :
percakapan tentang &2 kosakata maupun pola teks o Keaktifan di kelas Role Play and
A percakapan tentang & 2J&® .;imulation‘, Team
ased Project
A
Media :
PPT
10 | Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan Kriteria: Bentuk : TM [3 x 50”] H3ES)IE 5
membaca, memahami dan dan kebenaran dalam: e Pemahaman dan Kuliah
menggunakan kosakata- membaca, memahami dan ketepatan tentang
kosakata maupun pola teks | menggunakan kosakata- kosakata ZE5ESIJNE Metode :
percakapan tentang 4555 kosakata maupun pola teks | Kuis Role Play and

It

percakapan tentang 45>

18

e Keaktifan di kelas

Simulation, Team
Based Project

Media:
PPT




11 Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan Kriteria: Bentuk : TM [3 x 50”] EtrE
membaca, memahami dan dan kebenaran dalam: e Pemahaman dan Kuliah
menggunakan kosakata- membaca, memahami dan ketepatan tentang
kosakata maupun pola teks | menggunakan kosakata- kosakata BEVE Metode :
percakapan tentang &LV, kosakata maupun pola teks « Keaktifan di kelas R.o/e P/qy and
= percakapan tentang FLLE S/mulat/orf, Team
Based Project
Media :
PPT
12 | Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan Kriteria: Bentuk : TM [3 x 50”] EEME
membaca, memahami dan dan kebenaran dalam: e Pemahaman dan Kuliah
menggunakan kosakata- membaca, memahami dan ketepatan tentang
kosakata maupun pola teks | menggunakan kosakata- kosakata BEERKE Metode :
percakapan tentang B2 kosakata maupun pola teks o Keaktifan di kelas Rf)/e Pqu and
e percakapan tentang & S/mulat/on‘, Team
= Based Project
S
Media :
PPT
13 | Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan dan | Kriteria: Bentuk : TM [3 x 50”] EEME
membaca, memahami dan kebenaran dalam:memba e Pemahaman dan Kuliah
menggunakan kosakata- ca, memahami dan ketepatan tentang
kosakata maupun pola teks | menggunakan kosakata- kosakata BERKE Metode :
percakapan tentang B2 kosakata maupun pola teks e Tugas 2 Role Play and
e percakapan tentang EEIK | o eaktifan dikelas oo mor, 1<
& ased Project
Media :
PPT
14 | Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan Kriteria: Bentuk : TM [3 x 50”] RIEFAZE
membaca, memahami dan dan kebenaran dalam: e Pemahaman dan Kuliah
menggunakan kosakata- membaca, memahami dan ketepatan tentang
kosakata maupun pola teks | menggunakan kosakata- kosakata AZ4FAIE Metode :
percakapan tentang /Z1F kosakata maupun pola « Keaktifan di kelas Role Play and
24E teks percakapan tentang Simulation, Team

KRiFaziE

Based Project




Media :
PPT
15 | Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan Kriteria: Bentuk : TM [3 x 50”] {ReEE 5
membaca, memahami dan dan kebenaran dalam: e Pemahaman dan Kuliah i
menggunakan kosakata- membaca, memahami dan ketepatan tentang AP
kosakata maupun pola teks | menggunakan kosakata- kosakata {{RE(E/E Metode :
percakapan tentang {5 kosakata maupun pola teks JE Rgle Pla.y and
BERE percakapan tentang {[R&15 _ Simulation, Team
EAS ), e Project Based Project
S/ =S o Keaktifan di kelas
Media :
PPT
16 UAS 15
CPL Sastra Cina:
No.CPL CPL PS Sastra Cina
CPL-1 Mampu mengidentifikasi dan mengaplikasikan teknik berkomunikasi lisan dan tulisan (bahasa Mandarin) setara tingkat menengah (HSK 4 dan HSKK);
CPL-2 Mampu menerapkan konsep dan teori kebahasaan (linguistik terapan), kesusastraan, budaya (sejarah) Cina sesuai perkembangan mutakhir ilmu dan teknologi;
CPL-3 Mampu menganalisis dan mendemonstrasikan aspek-aspek kebahasaan (linguistik terapan), kesusastraan, dan budaya (sejarah) Cina untuk memecahkan
masalah di masyarakat;
CPL-4 Mampu mengaplikasikan gagasan dalam kegiatan berwirausaha maupun non-wirausaha di bidang bahasa, pariwisata, serta bisnis dan perkantoran;
CPL-5 Mampu bersikap dan berkomunikasi secara baik dan berkontribusi dalam kerja sama lintas budaya dan internasional;
CPL-6 Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi;
CPL-7 Mampu mengenali tanggung jawab etis dan profesional dalam penerapan ilmu pengetahuan iptek serta dampaknya terhadap alam dan lingkungan sosial;
CPL-8 Mampu menunjukan, memelihara dan mengembangkan kinerja yang bermutu secara mandiri maupun berkelompok
CPL-9 Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data;
CPL-10 Mampu bertanggung jawab atas pencapaian hasil kerja serta melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah tanggung jawabnya,
dan mampu mengelola pembelajaran yang berkesinambungan secara mandiri.




RANCANGAN PENILAIAN

Jenis Penilaian Bobot (%)
Project 50%
Tugas 1 5%
Tugas 2 5%

Kuis 10%
uTsS 15%
UAS 15%

MATRIK PENILAIAN TERHADAP CPMK

Assesment CPMK1 CPMK2
Project 0.5 0.5
Tugas 1 0.5 0.5
Tugas 2 0.5 0.5

Kuis 0.5 0.5
UTS 0.5 0.5
UAS 0.5 0.5




PENENTUAN NILAI AKHIR

Kisaran Nilai Akhir (NA) | Huruf Mutu Angka Mutu

>80 A 4

75<NA <80 B+ 3.5

69 <NA <75 B 3

60 <NA <69 C+ 2.5

55 <NA <60 C 2

50<NA <55 D+ 1.5

44 <NA <50 D 1

0<NA<44 E 0

Rumus Penilaian:
NA= (QUIZ1*0.1)+(TUGAS1*0.05)+(TUGAS2*0.05)+(UTS1*0.15)+(UAS1*0.15)+ (PRJ1*0.5)

Quliz1 = Nilai Kuis

TUGAS1 = Nilai Tugas 1

TUGAS2 = Nilai Tugas 2

R = Nilai Ujian Tengah Semester
UAS1 = Nilai Ujian Akhir Semester

PRJ1 = Hasil Project



