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Pembelajaran

Mampu mengidentifikasi dan mengaplikasikan teknik berkomunikasi lisan dan tulisan (bahasa Mandarin) setara tingkat menengah

CPLL [ (HSK 4 dan HSKK);
Mampu menerapkan konsep dan teori kebahasaan (linguistik terapan), kesusastraan, budaya (sejarah) Cina sesuai perkembangan
CPL2 mutakhir ilmu dan teknologi;
Mampu menganalisis dan mendemonstrasikan aspek-aspek kebahasaan (linguistik terapan), kesusastraan, dan budaya (sejarah) Cina
CPL3 untuk memecahkan masalah di masyarakat;
Mampu mengenali tanggung jawab etis dan profesional dalam penerapan ilmu pengetahuan iptek serta dampaknya terhadap alam
CPL7 dan lingkungan sosial;
CPLS8 Mampu menunjukan, memelihara dan mengembangkan kinerja yang bermutu secara mandiri maupun berkelompok
CPL10 Mampu bertanggung jawab atas pencapaian hasil kerja serta melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada
PL1

dibawah tanggung jawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran yang berkesinambungan secara mandiri.

CPMK




Mahasiswa mampu menuliskan informasi yang berkait erat dengan kehidupan pribadi dengan kata-kata sederhana menggunakan

CPMK1 [ 5ksara bahasa Mandarin sesuai aturan dengan tepat.

cPMK 2 | Mahasiswa mampu menuliskan kalimat pendek/kalimat majemuk menggunakan struktur tata bahasa Mandarin Menengah.

Matrik CPMK Terhadap CPL
CPL1 CPL2 CPL3 CPL7 CPL8 CPL10
CPMK1 0.3 0.2 0.2 0.1 0.1 0.1
CPMK2 0.3 0.2 0.2 0.1 0.1 0.1

Deskripsi Singkat
MK

Mata kuliah ini merupakan lanjutan dari mata kuliah Menulis dan Tata Bahasa Mandarin Dasar Il, yang memberikan pengetahuan, pemahaman,
dan penguasaan dalam teknik penulisan aksara Mandarin sesuai dengan struktur tata bahasa Mandarin menengah. Materi yang diberikan seperti
penggunaan kosakata bertema: cuaca; kendaraan; berwisata; temanku; pekerjaan rumah; pencuri, selain itu juga menjelaskan penggunaan atribut,
kata keterangan, komplemen hasil/akibat, sampai dengan penggunaan kalimat majemuk sederhana. Bentuk pengajaran yang digunakan dalam
mata kuliah ini adalah perkuliahan dengan metode demonstrasi, Role Play and Simulation, Tim Project Based Learning. Hasil yang diharapkan
setelah mahasiswa mengikuti perkuliahan ini adalah mahasiswa mampu memahami penulisan aksara Mandarin menengah dan Struktur tata
bahasa bahasa Mandarin menengah menggunakan tema yang yang diajarkan di perkuliahan. Mata Kuliah ini menerapkan pembelajaran berbasis
Team-Based Project dengan bobot penilaian Hasil Proyek sebesar 50 %, Tugas 10%, Kuis 10%, UTS 15%, dan UAS 15%.

Materi
Pembelajaran /
Pokok Bahasan

1) Cuaca

2) Kendaraanku

3) Berwisata

4) Temanku

5) Pekerjaan Rumah

6) Pencuri

7) Kalimat majemuk (££])

8) Kalimat Majemuk kontraktif (‘5465 f))

Pustaka

Utama
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Media

Pembelajaran

Perangkat Lunak:
Google Classroom, Zoom Meeting

Perangkat Keras:

LCD,

laptop

Team Teaching

Lailal Muna Firdaus

Mata Kuliah Syarat

Menulis dan Tata Bahasa Dasar Il

memahami,
menggunakan dan
menuliskan sebuah
kalimat pendek
menggunakan tema

dan kebenaran dalam:
® peng gunaan kata

ganti (fCiA):BIA, B
o, Hfth, dan kata

dan ketepatan Role Play and
tentang penggunaan Simulation
kosakata Cuaca dan Projek

penggunaan tata Tugas individu

bahasa yang telah

Bentuk /
Minggu St:|b-CPMK - Kriteria & Bentuk Metode/.PengaIam.an Waktu Mate.ri Bo'bo-t
ke. (sebagai kemampuan Indikator Penilaian Pembelajaran (Kuliah (Durasi) Pembelajaran | Penilaian
akhir yang diharapkan) / Tugas / bentuk / [Pustaka] (%)
pembelajaran lain)

1 Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan [Kriteria: pemahaman | metode demonstrasi [TM:3x50] Cuaca 5
memahami, dan kebenaran dalam: dan ketepatan Role Play and
menggunakan dan e penggunaan Angka (£ tentang penggunaan Simulation
menuliskan sebuah . - . kosakata Cuaca dan Projek
kalimat pendek 13)) AR penggunaan tata Tugas individu
menggunakan tema ® penggunaan Kata bahasa yang telah
cuaca dengan penggolong (E1d): a) [diajarkan
mengikuti aturan = —
penulisan aksara dan B, b) BiARE Bentuk non test:
menggunakan struktur -Latihan soal
tata bahasa Mandarin
Menengah yang benar Keaktifan di kelas

2 Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan [Kriteria: pemahaman | metode demonstrasi [TM:3x50] Cuaca 5



https://www.youtube.com/watch?v=fkyxKsHvb9g

cuaca dengan
mengikuti aturan
penulisan aksara dan
menggunakan struktur
tata bahasa Mandarin
Menengah yang benar

ganti demontrafif (1§
~iaE)
e penggunaan kata kerja

menyatakan sikap,
pendapat, keinginan (

HS AR
B UL
, 118, 1S, R

diajarkan

Bentuk non-test:
-Latihan soal

Keaktifan di kelas

Mahasiswa mampu
memahami,
menggunakan dan
menuliskan sebuah
Kalimat pendek
menggunakan tema
kendaraan dengan
mengikuti aturan
penulisan aksara dan
menggunakan struktur
tata bahasa Mandarin
Menengah yang benar

Ketepatan, Kelengkapan
dan kebenaran dalam:

e mampu memahami
dan menuliskan
kalimat pendek
mengenai
kendaraanku

e pengg unaan Kata

kerja bantu (BzNA):
Be (REMFTF) |
= (GREEN) , \ILA
(RIge) , Mz,
e pengg unaan B&1d
D BT, WE,
. &S, RIF

Kriteria: pemahaman
dan ketepatan
tentang penggunaan
kosakata
kendaraanku dan
penggunaan tata
bahasa yang telah
diajarkan

Keaktifan di kelas

Tugas 1

metode demonstrasi
Role Play and
Simulation

Projek

Tugas individu

[TM:3x50]

Kendaraanku




Mahasiswa mampu
memahami,
menggunakan dan
menuliskan sebuah
kalimat pendek
menggunakan tema
kendaraan dengan
mengikuti aturan
penulisan aksara dan
menggunakan struktur
tata bahasa Mandarin
Menengah yang benar

Ketepatan, Kelengkapan
dan kebenaran dalam:
e penggunaan kata

keterangan waktu (B
EEhE): &, B&,
5%, B, SRS

e penggunaan kata
keterangan frekuensi (

SERENR):a. BF,
%—‘u'“%-‘-’ b. ﬂﬁn*ﬂu H’ C.
_EI IIEI\Z%

Kriteria:
pemahaman dan
ketepatan tentang
penggunaan
kosakata
kendaraanku dan
penggunaan tata
bahasa yang telah
diajarkan

Bentuk non-test:
-Latihan soal
Keaktifan di kelas

Penjelasan projek

metode demonstrasi
Role Play and
Simulation

Projek

Tugas individu

[TM:3x50]

Kendaraanku

Mahasiswa mampu
memahami,
menggunakan dan
menuliskan sebuah
kalimat pendek
menggunakan tema
berwisata dengan
mengikuti aturan
penulisan aksara dan
menggunakan struktur
tata bahasa Mandarin
Menengah yang benar

Ketepatan, Kelengkapan
dan kebenaran dalam:

e mampu memahami
dan menuliskan
kalimat pendek
mengenai berwisata

e penggunaan: a. 5|
gl —&E, —H,
H; biESENR: &
F, HX, =% ciB
SEhE T (FREX
1¥) ; d.Preposisi (91

oifl): A, AT, X
T, B, BRY

Kriteria:
pemahaman dan
ketepatan tentang
penggunaan
kosakata berwisata
dan penggunaan
tata bahasa yang
telah diajarkan

Bentuk non-test:
- Latihan soal

Keaktifan di kelas

metode demonstrasi
Role Play and
Simulation

Projek

Tugas individu

[TM:3x50']

Berwisata




Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan Kriteria: metode demonstrasi [TM:3x50] Berwisata 5
memahami, dan kebenaran dalam: pemahaman dan Role Play and
menggunakan dan ® penggunaan atribut ( ketepatan tentang Simulation
mgnullskan sebuah FiB):a. FEEEM penggunaan ' PrOJek' N
kalimat pendek CnE L —meE kosakata berwisata Tugas individu
menggunakan tema REIE, b. HNARIEM dan penggunaan
berwisata dengan E tata bahasa yang
mengikuti aturan e penggunaan kata telah diajarkan
penulisan aksara dan ket IRIE) -
menggunakan struktur eteranga n (A1)
tata bahasa Mandarin B EMAIE a)....LARD, Bentuk non-test:
Menengah yang benar b) LIS - Latihan soal
* 3.penggunaan Keaktifan di kelas
pelengkap
(*MB): HIEMAE:
e+ Se/4F /1 /E /4]
/%
Kuis 10
uTsS 15
Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan Kriteria: metode demonstrasi [TM:3x50] Temanku 5

memahami,
menggunakan dan
menuliskan sebuah
kalimat pendek
menggunakan tema
temanku dengan
mengikuti aturan
penulisan aksara dan
menggunakan
struktur tata bahasa
Mandarin Menengah
yang benar

dan kebenaran dalam:
e Mahasiswa mampu
memahami dan
menuliskan kalimat
pendek mengenai
temanku
e penggunaan kalimat

perbandingan (Eb3kA)
):a.ZELbA], b. AU, c.
AL, d. R 8 i
" HOELIR A,

pemahaman dan
ketepatan tentang
penggunaan
kosakata temanku
dan penggunaan
tata bahasa yang
telah diajarkan

Bentuk non-test:
- Latihan soal

Keaktifan di kelas

Role Play and
Simulation
Projek

Tugas individu




e penggunaan kata kerja
penghubung (Ez/1iF))-
(FH) @ FiB+
Hia (FFiE) 1+z0iF
+ofiE (FGiE) 2, b
FiEaA (E8) 1

+afiE+aiE (FEiE)
2
e pengg unaan kalimat

eksistensial (fZ{£G))
44?—;;|4-| ”ﬁ;;ﬁﬂ

a, "E"'_‘_"ETJ FB“zh

A+E"FES

10

Mahasiswa mampu
memahami,
menggunakan dan
menuliskan sebuah
kalimat pendek
menggunakan tema
temanku dengan
mengikuti aturan
penulisan aksara dan
menggunakan
struktur tata bahasa
Mandarin Menengah
yang benar

Ketepatan, Kelengkapan
dan kebenaran dalam:
e pengg unaan kalimat

Wa)): a.2%
(4) !
RS R T !

e penggunaan kalimat

tanya pilihan (JEIEEE
aa): ... k2.2

e penggunaan kalimat
majemuk koordinatif

FHrEq): —b....

seru (&%

Kriteria:
pemahaman dan
ketepatan tentang
penggunaan
kosakata temanku
dan penggunaan
tata bahasa yang
telah diajarkan

Keaktifan di kelas

Tugas 2

metode demonstrasi
Role Play and
Simulation

Projek

Tugas individu

[TM:3x50]

Temanku

2.5




11 Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan Kriteria: metode demonstrasi TM:3x50°] | kalimat 2.5
memahami, dan kebenaran dalam: pemahaman dan Role Play and majemu
menggunakan dan e menuliskan kalimat ketepatan tentang Simulation k
menuliskan sebuah pendek mengenai penggunaan tata Projek koordina
kalimat pendek pekerjaan rumah bahasa yang telah Tugas individu tif
menggunakan tema e menerapkan diajarkan dan
pekerjaan rumah penggunaan kalimat penggunaan
dengan menglkut| @ RIS MR kosakfa\ta mengenai
aturan penulisan w pekerjaan rumah
aksara dan ENEES
menggunakan Bentuk non-test:
struktur tata bahasa - Latihan soal
Mandarin Menengah
yang benar Keaktifan di kelas
12 Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan Kriteria: metode demonstrasi [TM:3x50] Pencuri 10
memahami, dan kebenaran dalam: pemahaman dan Role Play and
menggunakan dan e memahami dan ketepatan tentang Simulation
menuliskan sebuah menuliskan kalimat penggunaan Projek

kalimat pendek
menggunakan tema
pencuri dengan
mengikuti aturan
penulisan aksara dan
menggunakan
struktur tata bahasa
Mandarin Menengah
yang benar

pendek mengenai
pencuri

e penggunaan “#” = 1a]:

a. EIE+R/U/AL/+E
15+EfEIEb. E15+
HANEARGIE

kosakata pencuri
dan penggunaan
tata bahasa yang
telah diajarkan

Bentuk non-test:
- Latihan soal

Keaktifan di kelas

Tugas individu




13

Mahasiswa mampu
memahami,
menggunakan dan
menuliskan sebuah
kalimat majemuk
menggunakan
aturan penulisan
aksara dan
menggunakan
struktur tata bahasa
Mandarin Menengah
yang benar

Ketepatan, Kelengkapan
dan kebenaran dalam:
e mener apkan
penggunaan kalimat
majemuk berurutan

KESA): a. ...,

WE., b S,

H......, dan kalimat
2

majemuk pilihan (IZ6#¢

S8):a (8&F) ..

Kriteria:
pemahaman dan
ketepatan tentang
penggunaan tata
bahasa yang telah
diajarkan

Bentuk non-test:
-Latihan soal

Keaktifan di kelas

metode demonstrasi
Role Play and
Simulation

Projek

Tugas individu

[TM:3x50]

Kalimat
majemuk (£E4]
)

14

Mahasiswa mampu
memahami,
menggunakan dan
menuliskan sebuah
kalimat majemuk
menggunakan
aturan penulisan
aksara dan
menggunakan
struktur tata bahasa
Mandarin Menengah
yang benar

Ketepatan, Kelengkapan
dan kebenaran dalam:
e penggunaan kalimat
majemuk

pertentangan (45T E
): B%A..., 8

2., kalimat

majemuk pengandaian
(RIZE): a. 4l

Kriteria:
pemahaman dan
ketepatan tentang
penggunaan tata
bahasa yang telah
diajarkan

Bentuk non-test:
- Latihan soal

Keaktifan di kelas

metode demonstrasi
Role Play and
Simulation

Projek

Tugas individu

[TM:3x50]

Kalimat
majemuk (£

)




15 Mahasiswa mampu Ketepatan, Kelengkapan Kriteria: metode demonstrasi [TM:3x50] Kalimat 5
memahami, dan kebenaran dalam: pemahaman dan Role Play and majemuk
menggunakan dan e peng gunaan kalimat ketepatan tentang Simulation kontraktif (£%
menuliskan sebuah majemuk kontraktif penggunaan tata Projek =x0)
kalimat majemuk (Z4EEa):... 7 bahasa yang telah Tugas individu THE=
Kontraktif . diajarkan
menggunakan aturan (B) ... » b
penulisan aksara dan Tn(FL) . ,C Keaktifan di kelas
menggunakan struktur .
tata bahasa Mandarin B, d. B Pengumpulan
Menengah yang benar ..., d. . s projek

16 UAS 15

CPL Sastra Cina:

No.CPL | CPLPS Sastra Cina

CPL-1 Mampu mengidentifikasi dan mengaplikasikan teknik berkomunikasi lisan dan tulisan (bahasa Mandarin) setara tingkat menengah (HSK 4 dan HSKK);

CPL2 Mampu menerapkan konsep dan teori kebahasaan (linguistik terapan), kesusastraan, budaya (sejarah) Cina sesuai perkembangan mutakhir ilmu
dan teknologi;

CPL-3 Mampu menganalisis dan mendemonstrasikan aspek-aspek kebahasaan (linguistik terapan), kesusastraan, dan budaya (sejarah) Cina untuk
memecahkan masalah di masyarakat;

CPL-4 Mampu mengaplikasikan gagasan dalam kegiatan berwirausaha maupun non-wirausaha di bidang bahasa, pariwisata, serta bisnis dan perkantoran;

CPL-5 Mampu bersikap dan berkomunikasi secara baik dan berkontribusi dalam kerja sama lintas budaya dan internasional;

CPL-6 Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan
teknologi;

CPL-7 Mampu mengenali tanggung jawab etis dan profesional dalam penerapan ilmu pengetahuan iptek serta dampaknya terhadap alam dan lingkungan
sosial;

CPL-8 Mampu menunjukan, memelihara dan mengembangkan kinerja yang bermutu secara mandiri maupun berkelompok

CPL9 Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan
data;

CPL-10 Mampu bertanggung jawab atas pencapaian hasil kerja serta melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah

tanggung jawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran yang berkesinambungan secara mandiri.




RANCANGAN PENILAIAN

Jenis Penilaian Bobot (%)
Projek 50%
Tugas 1 5%
Tugas 2 5%
Kuis 10%
uTsS 15%
UAS 15%

MATRIK PENILAIAN TERHADAP CPMK

Assessment CPMK 1 CPMK 2
Projek 0.5 0.5
Tugas 1 0.6 0.4
Tugas 2 0.5 0.5
Kuis 0.5 0.5
UTS 0.5 0.5
UAS 0.5 0.5




PENENTUAN NILAI AKHIR

Kisaran Nilai Akhir Huruf Angka
(NA) Mutu Mutu
>80 A 4
75<NA < 80 B+ 35
69 <NA <75 B 3
60 <NA < 69 C+ 2.5
55<NA <60 C 2
50<NA <55 D+ 1.5
44 <NA <50 D 1
0<NA<44 E 0

Rumus Penilaian:
NA= (QUIZ1*0.1)+(TUGAS1*0.05)+(TUGAS2*0.05)+(UTS1*0.15)+(UAS1*0.15)+ (PRJ1*0.5)

QulIzZ1 = Nilai Kuis

TUGAS1 = Nilai Tugas 1

TUGAS2 = Nilai Tugas 2

uTs1 = Nilai Ujian Tengah Semester
UAS1 = Nilai Ujian Akhir Semester

PRJ1 = Hasil Project



